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Il contesto di riferimento

Lo SVILUPPOdelle TecnologieŘŜƭƭΩLƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜe della Comunicazione(ICT)ha prodotto notevoli

CAMBIAMENTI: sono i nuovi mezzicon cui è possibilepersonalizzarei percorsidi apprendimento,

rappresentarela conoscenza,ampliaregli orizzontie le fonti del sapere,condivideree comunicare.

«AIMIEITEMPI»Χ

üLavelocitàdi reperimentodelle informazioni

üDallacomunicazioneoralea quellascritta

üLibrie media: dalla carta al tablet

üLavita condivisa

üEsserelocalizzabili
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Economia della CONOSCENZA

Competenze chiave, competenze trasversali, soft skill, 21st Century Skill

Il manifesto europeo delle competenze digitali del 2014 dichiara che: 

άƛƭ ƳƻƴŘƻ ǎǘŀ ŀƴŘŀƴŘƻ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ŘƛƎƛǘŀƭŜΣ ŎƻǎƜ ǇǳǊŜ ƛƭ ƳŜǊŎŀǘƻ ŘŜƭ ƭŀǾƻǊƻΣ ǎŜ Ǿǳƻƛ ŜǎǎŜǊŜ ǳƴ 

ƛƴƎŜƎƴŜǊŜΣ ǳƴ ŀǊŎƘƛǘŜǘǘƻΣ ǳƴ ƛƴǎŜƎƴŀƴǘŜΣ ǳƴ ƛƴŦŜǊƳƛŜǊŜ ŀǾǊŀƛ ōƛǎƻƎƴƻ Řƛ ŎƻƳǇŜǘŜƴȊŜ ŘƛƎƛǘŀƭƛέ

QUALE SFIDA? 

Formare i giovani per delle professioni che ancora non esistono!

Il 65% dei bambini che si affacciano alla scuola Primaria farà domani un lavoro che oggi non esiste.

(Rapporto del World EconomicForum)
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Quali skills per i giovani del XXI secolo?

NUOVE COMPETENZE PER NUOVI LAVORI

Le tecnologie richiederanno nuove figure in grado di gestire il cambiamento. Alcuni posti di 

lavoro scompariranno, altri cresceranno.

ücompetenze tecniche

üsviluppo del pensiero critico

ücapacità di saper lavorare in gruppo

üflessibilità e adattamento alle condizioni di lavoro

ücapacità di lavorare in autonomia

üabilità di comunicazione e di problemsolving
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Agenda 2030 chiama in causa la scuola

Duesonole dimensioniin cui la scuolaè chiamataa partecipare:

üraggiungimentodei traguardi descritti nel Goal 4: άCƻǊƴƛǊŜǳƴΩŜŘǳŎŀȊƛƻƴŜdi qualità, equa ed
inclusiva,e opportunità di apprendimentoperǘǳǘǘƛέ

üformare nuove generazioni competenti e responsabili, che contribuiscanoad uno sviluppo
sostenibile.
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Investire sul Ǭcapitale umanoǭ ripensando i rapporti

Il MODELLODI SCUOLAche conosciamoè ormai divenuto tema di ripensamento
globale.

I processidi ricercae acquisizionedi conoscenzee competenzeimplicanotempi e
modidiversidi impostareil RAPPORTOdocente/studente.

[ΩǳǘƛƭƛȊȊƻragionato delle risorse e degli strumenti digitali potenzia,arricchiscee
integraƭΩŀǘǘƛǾƛǘŁdidattica.

SCUOLAΧ

ÅapertaŀƭƭΩŜǾƻƭǳȊƛƻƴŜdei saperi

Åin sinergiaconle richiestedel territorio

Åcapacedi accogliereƭΩƛƴƴƻǾŀȊƛƻƴŜ
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Educare alla CITTADINANZA DIGITALE

La Raccomandazionedel Parlamentoeuropeo e del Consigliogià nel 2006 indicava la

άcompetenzadigitaleέcomeuna delle otto competenzechiaveperƭΩŀǇǇǊŜƴŘƛƳŜƴǘƻe la

definiva come il άsaper utilizzare con dimestichezzae spirito critico le tecnologiedella

societàŘŜƭƭΩƛƴŦƻǊƳŀȊƛƻƴŜέ.

Le opportunità offerte dai LINGUAGGI DIGITALI

üNuoviambientidi apprendimento

üSCUOLAcome«GalleriadelleIdeeperƭΩƛƴƴƻǾŀȊƛƻƴŜη

üRivoluzioneŘŜƭƭΩƻǊƎŀƴƛȊȊŀȊƛƻƴŜdelladidattica,del tempo e dellospaziodelάŦŀǊŜǎŎǳƻƭŀέ
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I nuovi ȭloni didattico-educativi
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Fonte: http://innovazione.indire.it


