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| | contesto di ri feri mento

Lo SVILUPP@elle TecnologieR S f f QL y TeaidlldvGoinuni2ayiéh¢ICT)ha prodotto notevoli
CAMBIAMENTS0Nno I nuovi mezzicon cui e possibilepersonalizzare percorsidi apprendimento,

rappresentarda conoscenzaampliaregliorizzontie le fonti del sapere,condivideree comunicare
«AIMIEITEMPIX

U Lavelocitadi reperimentodelle informazioni

U Dallacomunicazionerale a quellascritta

U Librie media: dalla carta al tablet

U Lavita condivisa

U Esserdocalizzabili
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Economi a dell a CONOSCENZA

Competenze chiave, competenze trasversali, soft skill, 21st Century SkKill

Il manifesto europeo delle competenze digitali del 2014 dichiara che:
aAf Y2YyR2 aidl | yRFEYR2 OSNBR2 Af RAIAGFTSEZ
AYIASIAYSNEZT dzy I NOKAOGSGOG2T dzy AyasSaylryasSs

_. QUALE SFIDA?
A- !' Formare | giovani per delle professioni che ancora non esistono!

Il 65% dei bambini che si affacciano alla scuola Primaria fara domani un lavoro che oggi non esiste
(Rapporto del Worl&Economid-orum)
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Quali skills per i gl ovani del XXI|I secoao

NUOVE COMPETENZE PER NUOVI LAVORI

Le tecnologie richiederanno nuove figure in grado di gestire il cambiamento. Alcuni posti di
lavoro scompariranno, altri cresceranno.

U competenze tecniche

U sviluppo del pensiero critico

U capacita di saper lavorare in gruppo

U flessibilita e adattamento alle condizioni di lavoro
U capacita di lavorare in autonomia

U abilita di comunicazione e groblemsolving
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Agen2il@3®hi ama I n causa | a scuol a

Duesonole dimensioniin cuila scuolae chiamataa partecipare

U raggiungimentodei traguardi descritti nel Goal 4. a C 2 NQVZ)K QER dzA@I quatit®, ¥dbia ed
inclusiva,e opportunita di apprendimentoper & dzi G A €

U formare nuove generazionicompetenti e responsabilj che contribuiscanoad uno sviluppo
sostenibile

SALUTEE ISTRUZIONE UGUAGLIANZA B ACQUAPULITA
BENESSERE DIQUALITA DIGENERE EIGIENE
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13 AGIRE PER 1 LAVITA LAVITA PABE GIUSTIZIA PARINE RSHIP =
ILCLIMA SOTTACQUA S!.II.I.ATERRA E ISTITUZIONI PER GLIOBIETTIVI @
FORTI ”
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|l nvest rapistuall &ér umansando i rapport.i

Il MODELL@MI SCUOLANhe conosciamoe ormai divenuto tema di ripensamento
globale

| processidi ricercae acquisizionedi conoscenzee competenzeimplicanotempi e
modi diversidi impostareil RAPPORT@bcente/studente

[ Q dz(i fadiokdtolddlle risorse e degli strumenti digitali potenzia, arricchiscee
integrat QI Gdidattigah O L

SCUOLA

Aapertal f f QS O@eisajzbriA 2 v S

Ain sinergiaconle richiestedel territorio
Acapacadiaccoglierd QAYY 2 @I 1 A2y S
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Educare all a CIDTGADAINRANZA

La Raccomandazionelel Parlamentoeuropeo e del Consigliogia nel 2006 indicavala
dcompetenzadigitaleé comeuna delle otto competenzechiavepert QF LILINE ¥ RA Y S
definiva come il osaper utilizzare con dimestichezzae spirito critico le tecnologie della

societaRSt t QAYE2NNI T A2y Sé
Le opportunita offerte dai LINGUAGGI DIGITALI

U Nuoviambientidi apprendimento
il SCUOLBome«Galleriadelleldeepert QA Y Y 2 @1 1 A 2 Yy Sn

U RivoluzioneR S f f Q2 NAH Hellaklitiattita ldel temp&e dellospaziodel & F laNKsIz2 f | €
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Fonte: http://innovazione.indire.it
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